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Percepatan kemajuan teknologi digital mengharuskan peningkatan literasi 
digital masyarakat, khususnya di kalangan mahasiswa SMK. Tujuan dari 
penelitian ini adalah untuk menambah kompetensi literasi digital mahasiswa 
Teknik Elektronika SMK Negeri 2 Parepare dalam mengatasi masalah 
matematika melalui pemanfaatan Gemini Google. Pengamatan awal 
mengungkapkan bahwa siswa menunjukkan kesalahpahaman dan menghadapi 
tantangan dalam mencari informasi yang tepat yang berkaitan dengan konsep 
matematika di internet. Inisiatif pendidikan ini dilaksanakan dalam tiga fase 
yang berbeda: persiapan, implementasi, dan penilaian. Selama tahap 
implementasi, siswa menerima pelatihan interaktif tentang pemanfaatan 
Gemini Google. Hasil penilaian menunjukkan peningkatan yang nyata dalam 
kemahiran siswa dalam menemukan informasi terkait, menyelesaikan 
tantangan matematika, dan menumbuhkan motivasi belajar. Penerapan Gemini 
Google sebagai alat pendidikan telah menunjukkan kemanjuran dalam 
meningkatkan literasi digital siswa. Ini menggarisbawahi pentingnya 
memasukkan teknologi ke dalam kerangka pendidikan untuk memfasilitasi 
kemajuan kompetensi siswa dalam era digital.  
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The rapid advancement of digital technology necessitates an enhancement of 
digital literacy among the public, especially among vocational high school 
students. This study aimed to improve the digital literacy competencies of 
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Training, Artificial 
Intelligence 

Electronics Engineering students at SMK Negeri 2 Parepare in solving 
mathematical problems through the utilization of Google Gemini. Initial 
observations revealed that students exhibited misconceptions and faced 
challenges in finding accurate information related to mathematical concepts on 
the internet. This educational initiative was conducted in three distinct phases: 
preparation, implementation, and evaluation. During the implementation 
phase, students received interactive training on the utilization of Google 
Gemini. The evaluation results demonstrated a significant improvement in the 
students' ability to find relevant information, solve mathematical challenges, 
and foster a growth mindset towards learning. The application of Google 
Gemini as an educational tool has proven effective in enhancing students' 
digital literacy. This underscores the importance of integrating technology into 
the educational framework to facilitate the advancement of students' 
competencies in the digital era. 
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PENDAHULUAN 
Kecerdasan buatan (Artificial Intelligence) merupakan salah satu teknologi yang dapat 

digunakan dalam memecahkan masalah kompleks (Hamdani et al., 2023). Dewasa ini, penggunaan 
media pembelajaran menjadi salah satu perangkat pembelajaran yang penting dalam menstimulasi 
kemampuan siswa untuk menyelesaikan soal (Adhalia et al., 2023). Kemampuan literasi digital turut 
berperan dalam mendukung proses belajar mengajar siswa di era digital. Ketidakmampuan dalam 
membaca dan memahami teks secara efektif dapat menimbulkan gangguan psikologis pada kalangan 
pelajar (Samsumar et al., 2022). Kemampuan literasi digital juga menjadi salah satu faktor dasar dan 
penting bagi masyarakat dalam menghadapi perkembangan teknologi di era industri 4.0 menuju 
society 5.0. Kemampuan literasi digital mampu memberikan keterampilan dan pengetahuan untuk 
memanfaatkan alat secara efektif dan bertanggung jawab (Adhalia et al., 2024). 

Komunitas yang memiliki antusias tinggi dalam melek teknologi memiliki peran yang sangat 
penting dalam mendorong literasi digital di Indonesia (Hamdani et al., 2024). Kementerian Komunikasi 
dan Informatika (Kemkominfo) bekerja sama dengan Kata Data telah melakukan survei status read 
literasi digital nasional mengacu kepada kerangka literasi digital UNESCO dalam rangka mewujudkan 
masyarakat Indonesia yang tidak hanya mengenal teknologi namun juga cermat dalam menggunakan 
teknologi pada era disrupsi ini. Hasil yang diperoleh menunjukkan bahwa indeks literasi digital 
Indonesia ada pada angka 3,407 dari skala 1 sampai 4 (Asroni et al., 2024).  

Perkembangan era digital yang begitu pesat menuntut siswa dan guru untuk memiliki 
keterampilan literasi digital. Kemajuan era teknologi dan informasi juga turut mengubah cara belajar, 
mengajar, dan berinteraksi secara fundamental. Oleh karena itu, peningkatan literasi digital di 
kalangan guru dan siswa menjadi suatu keharusan. Hal ini dimaksudkan untuk menghindari 
penyebaran informasi palsu, melindungi privasi, dan optimalisasi pemanfaatan teknologi. Kerangka 
digital terdiri atas tiga pilar utama yaitu: (1) proteksi (safeguard), (2) hak-hak (rights), dan (3) 
pemberdayaan (empowerment) (Putri, 2024). Kerangka literasi tersebut wajib diketahui oleh segenap 
bangsa Indonesia termasuk siswa SMK yang merupakan generasi penerus bangsa. Hal ini menjadi 
dilematik sebab penguasaan konsep matematika sangat berperan pada proses belajar mengajar 
(Miftahulkhairah el al., 2024). Selain itu pengekplorasian berbagai alat dan aplikasi digital mampu 
mengatasi keterbatasan siswa dalam berpikir kritis yang lebh menekankan pada pendekatan induktif 
(Widiastuti et al., 2024). 
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Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 2 Parepare adalah salah satu sekolah kejuruan yang 
berlokasi di Jalan Jenderal Ahmad Yani Nomor 151, Ujung Baru Kecamatan Soreang, Kota Parepare 
Sulawesi Selatan. Jarak sekolah ini dari Institut Teknologi Bacharuddin Jusuf Habibie sekitar 4.1km. 
Salah satu program studi yang ada di SMK Negeri 2 Parepare adalah Teknik Elektronika yang menjadi 
mitra dalam pelatihan ini. Siswa pada program studi Teknik Elektronika mengalami misinformasi ketika 
melakukan pencarian materi matematika pada halaman web. Hal ini mengakibatkan penyelesaian soal 
matematika menjadi keliru. Keadaan ini diperparah dengan kurangnya informasi dan pemahaman 
siswa bahwa terdapat perangkat lunak atau aplikasi yang dapat digunakan dalam menyelidiki 
kebenaran penyelesaian soal matematika yang diberikan.  

Keterbatasan siswa dalam berpikir kritis dan memahami konsep matematika sangat 
mengkhawatirkan, mengingat metode pembelajaran matematika yang lebih menekankan pada 
pendekatan induktif (Alcalde et al., 2024). Tantangan yang muncul berupa perbedaan kemampuan 
siswa, kesulitan memahami konsep yang rumit, dan tidak semua siswa memiliki akses teknologi yang 
sama (Maharani dkk., 2024). Penguasaan ilmu bidang teknologi informasi menjadi sebuah tuntutan 
dan kunci utama dalam menghadapi era globalisasi (Irmayani & Sudirman, 2019). Selain itu, 
penggunaan teknologi dalam proses belajar mengajar di kota Parepare masih minim (Adhalia et al., 
2024). Merujuk pemaparan tersebut, perlu dilakukan pendampingan dan pelatihan bagi kalangan 
siswa dalam memanfaatkan internet dan aplikasi matematika dengan bijak dan benar. Kegiatan ini 
merupakan salah satu perwujudan tridarma perguruan tinggi yang dilakukan sebagai bentuk kontribusi 
nyata dalam meningkatkan kualitas sumber daya manusia (Nurhidayat et al., 2024). Pendampingan 
dan pelatihan literasi digital ini diharapkan dapat menumbuhkan kemauan belajar siswa dan 
meningkatkan kemampuan teknologi siswa (Adhalia et al., 2023).  

Pada kegiatan ini digunakan aplikasi bernama Bard AI atau Gemini AI. Gemini AI  merupakan 
tools berfungsi menganalisis perkembangan terkini dan AI generatif dan mengeksplorasi inovasi-
inovasi perkembangan informasi sebagai literasi (McIntosh et al., 2023).  Gemini memiliki kemampuan 
adaptif yang tinggi terhadap informasi terbaru, sehingga dapat memenuhi beragam kebutuhan belajar 
siswa. Selain itu, Gemini juga dapat menghasilkan dan menyusun berbagai sumber belajar yang kaya 
informasi untuk mendukung tugas mengajar guru (Rane, 2023). Google telah menciptakan sebuah 
revolusi dalam teknologi chatbot dengan meluncurkan Gemini AI. Model ini, yang dirancang untuk 
memahami berbagai jenis media, menjanjikan pengalaman pengguna yang jauh lebih komprehensif 
(Masalkhi et al., 2024). 

 
METODE KEGIATAN 

Metode yang digunakan dalam kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PkM) ini berupa 
Pelatihan. Sasaran kegiatan PKM ini adalah Pelatihan Literasi Digital pada siswa Sekolah Menengah 
Kejuruan (SMK) Negeri 2 Parepare. Kegiatan ini berlangsung pada tanggal 29 Mei 2024 dan diikuti oleh 
26 siswa. Kegiatan pelatihan ini  berlangsung di ruang Teknik Audio Video SMK N 2 Parepare. Terdapat 
beberapa tahapan dalam kegiatan PkM sebagai berikut:  
 
Tahap Persiapan  

Tahap persiapan ini dilakukan beberapa tahapan kegiatan sebagai berikut:  
1 melakukan observasi di SMK Negeri 2 Parepare  
2 melakukan koordinasi dengan Ketua Program Studi Teknik Elektronika untuk menjalin kerja sama 

kemitraan  
3 Tim PkM melakukan diskusi bersama beberapa guru dan Ketua Program Studi Teknik Elektronika 

terkait solusi untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi  
4 Tim PkM merencanakan dan menyusun jadwal kegiatan pengabdian serta mempersiapkan materi 

pelatihan  
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Tahap Pelaksanaan  
Tahap pelaksanaan ini dilakukan beberapa tahapan kegiatan sebagai berikut:  

1. Perkenalan Kegiatan (Brainstorming): Perkenalan kegiatan dapat membantu dalam 
mengidentifikasi masalah dan kebutuhan yang sering dihadapi oleh siswa dalam menggunakan 
aplikasi matematika. Hal ini akan membantu siswa untuk lebih kritis dalam memilih aplikasi 
matematika yang sesuai.  

2. Memberikan Pre-Test: Mengukur seberapa mampu siswa dalam mengerjakan suatu 
permasalahan matematika secara manual serta untuk melihat seberapa mampu siswa dalam 
menyaring atau memilah konten literasi matematika yang tepat dalam menyelesaikan 
permasalahan matematika mereka.  

3. Materi Literasi Digital Sebagai Upaya Optimalisasi Kemampuan Matematis: pemaparan materi 
terkait tips dan teknik dalam menyaring atau memilah konten literasi matematika yang tepat 
menggunakan Gemini sehingga kemampuan atau pemahaman matematis siswa dalam 
dioptimalkan.  

4. Diskusi: Memungkinkan peserta untuk berbagi ide, pengalaman, ataupun permasalahan yang 
pernah ditemui dalam penggunaan aplikasi matematika.  

5. Pelatihan dan Praktik Menggunakan Aplikasi Gemini: pelatihan yang diberikan diawali dengan 
contoh penggunaan aplikasi Gemini. Jawaban yang diperoleh akan dibandingkan dengan solusi 
manual yang telah dikerjakan sebelumnya. Hal ini bertujuan agar siswa mampu berpikir kritis 
dalam menyelesaikan soal matematika.  

6. Memberikan Post-Test: Mengukur seberapa paham siswa tentang literasi digital berbasis Gemini 
setelah pendampingan dan pelatihan yang dilakukan.  

7. Pelaporan/Penyusunan Laporan Kemajuan & Laporan Akhir.  
 

Tahap Evaluasi  
Pada tahap evaluasi Pelaksanaan PKM-PK ini dievaluasi dengan menggunakan instrumen 

evaluasi untuk melacak kemajuan dan perkembangan mitra. Mitra dipandu hingga mereka mahir dan 
mampu mengoptimalkan penggunaan Gemini dalam memecahkan permasalahan matematis. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN  
Masalah yang ditemukan pada saat melakukan identifikasi berupa kurangnya kemampuan 

literasi digital siswa, motivasi literasi khususnya siswa SMK dalam kemampuan matematis yang masih 
rendah serta kurangnya pemahaman siswa dalam menyaring atau memilah konten literasi  matematika 
yang tepat. 

Kegiatan ini diawali dengan Focus Group Discussion (FGD) yang bertujuan untuk memahami 
dan mendiskusikan hal-hal yang dibutuhkan untuk Pelatihan Literasi Digital siswa SMKN 2 Parepare. 
Kegiatan ini dihadiri oleh tim pelaksana yang terdiri dari dosen dan mahasiswa Institut Teknologi 
Bacharuddin Jusuf Habibie (ITH) yang turut aktif dalam diskusi. FGD ini menjadi forum dialog. 

 

 
Gambar 1. FGD Persiapan Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat 
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Kegiatan pelatihan literasi digital siswa SMK Negeri 2 Parepare dilaksanakan di hari Rabu 
tanggal 29 Mei 2024 di Aula SMKN 2 Parepare. Kegiatan diikuti oleh 26 siswa dari Kelas XI Jurusan 
Elektronika, Keahlian Teknik Audio Video. Kegiatan diawali dengan memberikan pretest terhadap siswa 
untuk mengetahui tingkat kemampuan matematis pada materi Persamaan Kuadrat dan Integral. Dari 
hasil pretest tersebut diperoleh bahwa kemampuan literasi digital siswa Kelas XI Jurusan Elektronika, 
Keahlian Teknik Audio Video SMKN 2 Parepare dalam menyelesaikan permasalahan matematis masih 
minim. 

 
Gambar 2. Pemaparan Materi Pemanfaatan Gemini AI 

 
Kegiatan dilanjutkan pemberian materi oleh tim pelaksana. Pemberian materi dilaksanakan 

dengan metode ceramah, tutorial, dan praktikum. Peserta pelatihan diperkenalkan materi tentang 
aplikasi kecerdasan buatan yaitu pemanfaatan Gemini Google dalam pembelajaran matematika.  

 
Gambar 3. Pendampingan Penggunaan Gemini AI 

 
Tim pelaksana melakukan pendampingan pada saat pengunduhan dan pengaksesan halaman 

web Gemini. Narasumber memberikan materi pengenalan dan pemanfaatan tools yang ada pada 
Gemini, fitur yang dapat digunakan, serta cara menggunakan kata kunci agar hasil yang diinginkan 
sesuai. Tim pelaksana menuntun pengerjaan soal secara manual dan mandiri kemudian menyesuaikan 
hasil yang dikerjakan secara manual dan hasil yang diperoleh oleh perangkat lunak Gemini.  

Pemaparan materi mengenai Perangkat Lunak Gemini kemudian dilanjutkan dengan 
pemberian uji pemahaman materi dengan melakukan Posttest. Posttest dilakukan dengan 
menggunakan aplikasi Quizizz, yang diawasi dan didampingi oleh Tim Pelaksana. 
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Gambar 4. Evaluasi penggunaan Gemini AI 

Posttest yang diberikan menunjukkan bahwa siswa lebih mudah mengerjakan soal 
dibandingkan pada saat mengerjakan soal pretest. Hal ini dapat dilihat pada hasil skor jawaban yang 
benar dibandingkan yang salah.  

Berdasarkan hasil yang telah diuraikan, kegiatan pelatihan ini dikatakan berhasil karena 
membantu mahasiswa dalam memahami dan mengerjakan soal-soal matematika. Dengan 
menggunakan perangkat lunak Gemini memudahkan siswa dalam mempelajari matematika. Selain 
membantu memecahkan masalah matematika, perangkat lunak Gemini juga memberikan solusi 
langkah per langkah, sehingga siswa benar-benar memahami materi matematika.  

 

 
Gambar 5. Grafik perbandingan Hasil Pre Test dan Post Test  

 
Berdasarkan hasil pretest dan posttest yang telah dilakukan sebelum dan setelah dilakukan 

pelatihan tergambar bahwa siswa mengalami peningkatan keterampilan dan pengetahuan. Pada 
gambar 5 terlihat adanya peningkatan siswa dalam mengoperasikan gemini google seperti 
menggunakan perangkat-perangkat dengan tepat sesuai dengan format soal matematika, peningkatan 
keterampilan menyelesaikan masalah secara matematis , peningkatan keterampilan mengoperasikan 
gemini google dengan kesadaran dan tanggung jawab serta mengetahui Batasan yang layak digunakan 
dan yang tidak pantas digunakan, peningkatan pengetahuan dan keterampilan dalam mencari 
informasi lebih akurat sesuai dengan kebutuhan soal, serta adanya   peningkatan motivasi belajar siswa 
pada mata pelajaran matematika 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 
Kesimpulan dari pelaksanaan kegiatan ini adalah membantu siswa memahami konsep 

matematika dengan lebih baik dan menyediakan solusi langkah demi langkah yang detail, siswa dapat 
mempelajari berbagai metode  pemecahan masalah dan menerapkannya pada soal-soal lain, 
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meningkatkan kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah matematis secara sistematis dan 
logis, mampu meningkatkan motivasi dan kepercayaan diri siswa dalam menyelesaikan soal-soal 
matematika dengan lebih mudah. Saran dari pelaksanaan kegiatan ini adalah diadakannya berbagai 
pelatihan penggunaan aplikasi yang dapat menambah referensi siswa dalam menyelesaikan 
permasalahan matematika yang lebih kompleks menjadi lebih sederhana. 
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